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I Introduccion
En el presente documento técnico se consolida toda la informacion necesaria para dar
seguimiento, control y mantenimiento al desarrollo y construccién de la aplicacion movil
complementaria al programa informatico de “Invitaciones”, el cual fue desarrollado por otros

estudiantes en una semana para la Universitaria de Colombia.

Ademas de presentar la aplicacion movil desarrollada en este sistema, se agrega el programa
informatico, al cual se le arreglaron errores y que sin este la aplicacion no podria utilizarse para

los objetivos y alcance que fue creada.



Il Objetivo

Disenar y desarrollar una aplicacion movil que lea los codigos QR del programa de

Invitaciones y las descuente para cada usuario.

2.1 Objetivos Especificos

Desarrollar un aplicativo movil, el cual se encargara de la lectura del codigo QR Unico
otorgado a cada estudiante para mantener un control de la cantidad de invitados en
eventos en los grados de los estudiantes.

Disefar un aplicativo web que genere un QR que esté ligado al disefio de la invitacion
permitiendo la obtencion de cada invitacién Unica ligada al nombre documento y
carrera perteneciente al estudiante.

Favorecer la forma convencional del sistema de invitaciones a grados, haciéndola mas
practica y de un sencillo uso para acelerar los procesos y la organizacion del flujo de
invitados el dia del evento.

Incrementar la velocidad de la lectura de los codigos QR que se les otorga a los
estudiantes al momento de su graduacion.

Mantener un control organizado y veloz al momento de la entrada de los grados
mediante el uso de las invitaciones.

Desarrollar e implementar funciones extra para el programa informatico que genera el

cddigo QR y la invitacién para los estudiantes.



111 Definicion de Tipo de Producto

e Lobbyfix

Una app para registro en eventos mejora la experiencia de tus participantes y genera un canal
continuo de comunicacion con ellos. El control de asistencia y de accesos con invitaciones con
Cadigo QR agiliza la entrada y te permite, en tiempo real, conocer y gestionar el trafico en
eventos, congresos, ferias, clases formativas, conferencias, edificios, urbanizaciones,

condominios, celebraciones, etc.

Lobbyfix)

e Adobe Express

Causa una buena impresion cuando establezcas contactos al presentarles a los nuevos
conocidos una tarjeta de visita con codigo QR. Adobe Express facilita el disefio de una tarjeta de
negocios personalizada con tus logotipos, colores de marca e informacion de contacto, asi como
con un c6digo QR que se puede escanear. Explora plantillas disefiadas profesionalmente para
inspirarte, luego elige una para modificarla para tu propia empresa. Imprime el disefio de tu
tarjeta de visita en casa o enviala a una impresora profesional. Reutiliza tu disefio y codigo QR

para la presencia de tu marca en linea y plataformas sociales.




IV Requerimientos

4.1 Requerimientos Funcionales

Nombre RF1 - Administracion de Informacion

El sistema tendra dos vistas, estudiante y administrador, este ultimo podra
acceder a todas las funciones del sistema, la que abarca este apartado en
especifico es la administracion de los datos, lo que es insertar, modificar y
eliminar la informacion almacenada en la base de datos que conforma la parte
estructural del software

Asignatura, Categoria, Facultad, Ingreso, login, Programa

Resultados

Posibilidad de llevar un control y mantenimiento del trafico de informacion

Resumen

Nombre RF2 - Ingreso Estudiantes

Resumen Realizar un registro de los estudiantes proximos a graduarse en la base de datos

para que los mismos puedan posteriormente ingresar al aplicativo para descargar o
imprimir su respectiva invitacion

Entradas

Login, Programa

Resultados

Permitir el acceso a los estudiantes en vista de espectador




Nombre RF3 - Cddigo QR

La invitacion delegada al estudiante se le asignara un codigo QR de forma
Resumen  |automatica que aparece en la misma, este debe poder ser escaneado segun el

numero de invitados/personas que asistiran a la graduacion con el estudiante y
cada vez que este sea escaneado se le restard uno al nimero de invitados

Entradas

Cedula

Resultados

Escaneo de codigos QR para llevar un control en la asistencia y organizacion del evento

RF4 - Envio de Invitaciones

Al momento posterior de insertar los datos del estudiante se elaborara la invitacion
con la misma, para luego ser enviada al correo del respectivo estudiante, este
ultimo proceso de envio deberd realizarse de forma automatica

Resumen

Entradas

Correo Electrénico

Resultados

Envio de Invitaciones de forma automatica a través de correo electronico




Nombre RF5 - Escaneo de Codigo QR

Se realiza el proceso de descuento de las invitaciones del estudiante, donde este
proceso finalizara cuando las invitaciones del estudiante lleguen a cero, avisando a
la persona encargada del escaneo cuantas invitaciones le quedan al estudiante

Resumen

Entradas

Invitaciones, ingreso

Resultados

Escanear el codigo QR en las invitaciones de los estudiantes.
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4.2 Requerimientos No Funcionales

N.° Tipo Descripcion

1 Producto La invitacion debe verse perfectamente en todos los dispositivos.

2 Producto La informacion debe ser clara y legible.

3 Producto El QR de la invitacion debe poder ser escaneado sin problema.

4 Seguridad La invitacion sélo sera accesible después de entrar con el usuario.

5 Seguridad La informacidn ingresada debe ser validada para que no haya
errores en el conteo de ingresos.

6 Seguridad Se debe garantizar la correcta conexién con la base de datos para
validar todo tipo de ingreso de datos.

7 Usabilidad El tiempo de induccién del sistema no debe ser mayor a 30 minutos.
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V Metodologia

5.1 Metodologia RUP

El "Rational Unified Process"”, o en espafiol, El Proceso Unificado de Rational, desarrollado por

Philippe Kruchten, Ivar Jacobson y otros como complemento al UML. Es el proceso que cuenta

y tiene la capacidad de acomodar una gran variedad de procesos, segun describe Benedicto Canaza,

en su libro articulo "Ingenieria de Software, Metodologias agiles RUP" en el 2009. En el presente

proyecto la metodologia RUP se utilizo para la construccion de los manuales de usuario, técnicos

y en si toda la documentacion del proyecto en general. Se baso al mismo tiempo en las cuatro fases

fundamentales para el ciclo de vida del software descrito por los creadores de RUP:

1.

Incepcion: Donde se sintetiza la vision del proyecto, limitando los alcances e
identificando los procesos méas importantes, precisos y criticos, ademas, de tener en
cuenta el conocimiento en los costos, cronograma y riesgos

Elaboracion: Segun la misma metodologia RUP, en esta fase, se debe analizar el
problema y definir el proyecto estructurando su arquitectura, infraestructura y
consolidando los requerimientos del proyecto, utilizando casos de uso y otros
diagramas UML para complementar el andlisis general de los riesgos y gastos
planteados desde el inicio de la fase.

Construccién: Todos los componentes definidos de la fase anterior, se empiezan a
implementar y verificar, teniendo en cuenta el control de costos, calendario y calidad.
Generando las versiones generales de cada etapa de prueba como ALFA, BETA... Entre
otros. Por ultimo, se compila una version de entrega probada y facturada.

Transicion: Se le conoce como transicidn, ya que el software pasa a las manos del

usuario final, a este producto se le corrigen los Ultimos errores y se agregan los detalles
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minuciosos para el proyecto, ademas, se entrenan los usuarios y el software se empieza

a implementar y distribuir.

Fase Nro. Duracion
Iteraciones

Fase de Inicio 1 12 semanas

Fase de Elaboracion 1 8 semanas

Fase de Construccion 1 16 semanas

Fase de Transicion 1 4 semanas

Descripcion Hito

Fase de Inicio Durante esta fase de iniciacion, se deben iniciar las siguientes

actividades y/o flujos de trabajo y sus respectivos productos

e Gestidn de Proyectos: Plan de Desarrollo de Software (este
documento) y Lista de Riesgos

e Requisitos: se elaborara un glosario, un modelo de casos de
uso y la vision del proyecto

Basandose en las entrevistas hechas al cliente y posteriormente de
modelarlos mediante diagramas y casos de uso se realiza el desarrollo

de esta fase.

Fase de En la presente fase de elaboracion el modelo conceptual de la base
elaboracién




de datos y el prototipo no funcional del software se revisan y
perfeccionan. Los procesos que se iniciaron antes de esta fase se
continuaron analizando hasta iniciar las siguientes actividades y/o

flujos de trabajo:

e Anadlisis / disefio: Modelo conceptual de datos.
e Implementacion: Prototipos no funcionales de interfaces de
usuario.
Estos 2 flujos, en las siguientes fases se deben ir refinando cada

iteracion

Fase de
Construccion

Durante la fase de construccion, se realiza el andlisis y disefio de
casos de uso. Esta fase termina cuando la aplicacién es funcional y

operativa, cumpliendo con los requisitos al inicio del proyecto.

Fase de
Transicion

En esta etapa, se han preparado dos versiones para garantizar la
implementacion completa y los cambios en el sistema anterior,
incluida la prueba de la experiencia del usuario y el suministro de
documentacidn para servir como guias de instalacion y funcionalidad

del software.

En esta fase se realiza el despliegue cada uno de los cinco

aplicativos.

13



5.2 Metodologia SCRUM

Por los tiempos de entrega, durante el desarrollo de este proyecto y cada uno de sus

correspondientes modulos, fue necesario utilizar la metodologia SCRUM, una metodologia, una

metodologia agil desarrollada por Jeff Sutherland y Ken Schwaber, donde se trabajaba

constantemente en equipo colaborativamente utilizando buenas practicas para obtener los

mejores resultados posibles.

SPRINT PLANNNING

Para iniciar con las respectivas tareas, el lider
de proyecto se encarga de hacer la
distribucion de objetivos y tiempos estimados
para lograrlos, para despues hacer llegar la
informacidn via chat, por medio de un grupo
al cual pertencen todos los integrantes del
proyecto.

SCRUM TEAM MEETING

Poco despues de empezar con el proceso de
resolucion de tareas, el equipo de proyecto
se reune por medio de videoconferencias dos
o tres veces por semana donde se dialogan
los problemas gue surgen durante el
deszarrollo, ademas de mostrar avances del
trabajo realizado.

RETROSPECTIVE

Despues de entregado el producto, se realiza
una llamada grupal con los integrantes de
proyecto para comentar posibles dificultades
presentadas en el proceso de desarrollo,
objetivos destacados o asuntos a mejorar.

/- SPRINT REVIEW \ /-

Finalizando las tareas, se acostumbra a

BACKLOG REFINEMENT \

Es muy comun que surjan preguntas y

realizar una videoconferencia con todos los
intregantes del grupo, esto para socializar
cada tarea a punto de finalizar. Siempre se
invita al cliente Carlos Andres , cuando esta
disponible, se revisan por ultimo los
resultados por si hay gue realizar alguna
mejora, poder hacerla antes de entregar el

problemas durante el desarrollo, para ello, el
grupo encargado se reune por llamada con
el lider de proyecto o de ser necesario se
hace una videoconferencia con todos los
integrantes de proyecto, asimismo, se hace
un estimado del tiempo restante para
entregar cada uno de los objetivos

\ producto final. /

\ anterioremente establecidos. ‘/




VI Cronograma
Mes 4 Mes 5 Mes 6 Mes 7 Mes3
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E=tudio y.an.alisis de Ouvan, P Completado
[2Querimiento
Definir objetivos Santiago. C. Completado
Comparac,tio!ﬂ de Santiaga. P Completado
softw ares similares
Diztribucién de tareas Santiaga. C. Completado
Documentacidn Tades Completado
Fase desarrolle [Invitaciones)

Requisitas tédonicas DOuwan, P. Completado

DEE"D':‘ debase de Santiago. P. w Jhordan. F. [Completado
atas

Interfaz d? Uswario del Meijan, . Completado
Cliente

Completar desarralla Meijan. .y Ouvan. P, |Completado

Prueba del sistema | Duvan. P. |Cumpletadu | | | | | | _




VI Presupuesto

PRESUPUESTO

Etapa YeEstimado/prioridad Dias
Analisis 20% 35
Disefio Conceptual/Logico 30% a0
Quality Assurance 30% 120
Pruebas de usuario 10% 30
Implementacicén 10% 20
Desarrollo total 295
Mivel de incertidumbre 10% &0

Total 355
Costo Diario 540,000.00
Valor Total 514,200,000.00

PRESUPUESTO IMPLEMENTACION

Descripcion Costo
Servidor con PHP $600,000.00

Total

16
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VIl Definicidn de actores y roles
Actor Administrador
Descripcion El Administrador puede cambiar el niUmero de invitaciones,

eliminar estudiantes o modificarlos. Adicional a esto puede consultar
en la base de datos cuantas asistencias restantes tiene cada estudiante

Responsabilidades - Ingreso al sistema
- Edicién y consulta de Base de datos.
o Rol

Actor Estudiante

Descripcion Al usuario estudiante le Ilega un correo con el cédigo QR, el cual
se escanea y se van descontando sus invitaciones para el ingreso.

SESEELIEGELNN - Recibir el correo y mostrarlo al ingresar a los grados

Rol

Actor Celador

Descripcion Este usuario escanea el codigo QR, y de esta forma descuenta
las invitaciones.

Responsabilidades o - Escanear el Codigo QR

Rol




REQUERIMIENTOS

Disefiar, desarrollar e
implementar una

aplicacién mévil que

descuente las ‘

invitaciones de grado
de Universitaria de

Colombia.

IX Mapa de Procesos
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SECRETARIO GENERAL | | GERENCIA UNIVERSITARIA

| GESTION DE CALIDAD

COMITE DE DIRECCIONAMIENTO | | DIRECCIONAMIENTO ESTRATEGICO

SATISFACCION

Al

¥

METODOLOGIA SCRUM
N PRUEBAS DE
L 2 ¥ 3 )
DISERO DE DESARROLLO IMPLEMENTACION SOFTWARE
SOFTWARE DE SOFTWARE DE SOFTWARE
REGISTRO Y CONTROL DECANATURA DOCENTE FERNEDY
COORDINADORA DE

INVITACIONES

Agplicacion mévil

para mejorar el

sistetna anterior de

-]as invitaciones de

grado realizado por el
grupo del docente

Eernedy.




X Casos de Uso

10.1 Caso de Uso de Alto Nivel

Admin

Invitaciones

Gestion de I..ISI..IE.I’ICIE-

@ccmn de carreras

_.r"”/

Insertar Datos
)
S

Modificar Datos

Eliminar Datos
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10.2 Caso de Uso Extendido
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Casos de Uso Extendido Invitaciones

Gestion de usuarios

L
Conexidn Base de Datos
Validacidn de Datos

T

\‘ ---------------------- Escribe la carrera que necesita

Buscar la Fecha del evento

T S

.-"" L“-\_ Asigna fecha de grado
Asigna Informacion de Estudiante \"'-._ “‘~.1 "n.‘_

i
R a "
e i

e
Guarda Informacion
agzmmm

¥

Trae informacion Insertada LRERE Conexion Base de Datos

ey, e—————— . B Conexion base de datos

o normaion 1<
Conexion base de datos Tl
= ™
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X1 Diagrama de Flujo

INICIO

Enviar la
invitacion al
estudiante

Definir cantidad
de invitaciones

b

Escanear
invitacion

Tiene: n
Invitacioens

Invitaciones < Cantidad
de Invitaciones

Descontar

Invitacion

Ya no tiene
i——{ Invitaciones ——

S~—" N

Invitaciones = 0




XI1 Modelamiento de la Base de Datos

2 ID_Student : bigint(10)

@ Completa_Mame : varchar(50)

@ mail - varchar({50)

@ Date_Prom : datetime

2 Career - varchar(50)

# Invitations - int(25)

@ img_qgr : varchar{250)

12.1 Diccionario de Datos

Tabla Invitaciones:

¢ id_login : int{11)

i login : varchar(150)

i password - varchar{150}
# activo_login : tinyint( 1)

m fecha_ultimo_ingreso : date

22

invitaciones

CAMPO TAMANO | TIPO DE DATO DESCRIPCION

ID_Student | 10 Bigint NUmero Unico de identificacion personal del
estudiante

Complete_ | 50 Varchar Nombre completo del estudiante

Name

Mail 50 Varchar Correo electronico del estudiante

Date Prom | MAX Datetime Dia, mes y afio del evento

Career 50 Varchar Carrera cursada por el estudiante.

Invitations | 25 Int Numero de invitaciones por estudiante

Img_qr 250 Varchar Imagen Unica por estudiante para validar
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Tabla Login:
CAMPO TAMANO | TIPO DE DATO | DESCRIPCION
Id_login 11 Int Caodigo generado automaticamente de la cuenta
Login 150 Varchar Usuario a registrar o registrado
Password 150 Varchar Clave de seguridad para la cuenta
Activo_logi |1 Tinyint Numero de veces que ha intentado ingresar a la
n cuenta
Fecha_ulti | MAX Date Dia, mes y afio del ultimo ingreso a la cuenta.

mo_ingreso
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12.2 Script de Base de Datos

-- phpMyAdmin SQL Dump
-- version 5.0.2
-- https://www.phpmyadmin.net/
-- Servidor: localhost
-- Tiempo de generacidn: ©8-11-2021 a las 06:05:58
-- Versién del servidor: 5.7.24
-- Versién de PHP: 7.4.4
-- Base de datos: “invitaciones_iudc_dev’
-- Estructura de tabla para la tabla " invitaciones’
CREATE TABLE “invitaciones™ (
"ID_Student® bigint(10) NOT NULL,
“Complete_Name™ varchar(50) NOT NULL,
"Date_Prom™ date NOT NULL,
“Career” varchar(50) NOT NULL,
“Invitations® int(25) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latinil;

-- Estructura de tabla para la tabla "login’
CREATE TABLE “login™ (
“id_login® int(11) NOT NULL,
“login® varchar(150) NOT NULL,
“password” varchar(150) NOT NULL,
“activo_login® tinyint(1) NOT NULL DEFAULT '1',
“fecha_ultimo_ingreso” date DEFAULT NULL
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8mb4;



Inicio

X1l Diagrama de Estado
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Diagrama de estado : Administrador

Registro de Informacion

ID_Student
Complete_Mame
mail

Date_Prom
Career
Invitations

img_gr

RegistarDatosEstudiante
ModificarDatosEstudiante
EliminarDatosEstudiante

Visualizacion del Sistema

W

ID_Student
Complete_MName
il

Date_Prom
Career
Invitations

img_qgr

Visualizarlnvitacion

Fin
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XIV  Arquitectura de Software
14.1 Arquitectura de Frontend

14.1.1 Vista Inicio de Sesion

U Invitaciones IUDC x + v - a8 X

@ invitacionesiudc.000webhostapp.com/Invitaciones/public/

J'Jyél\ﬂtarla
olombia

Ingresa con tus credenciales

Usuario

Contrasefia

ACCEDER

14.1.2 Vista CRUD

L1 Invitaciones IUDC X 4+ ~ — a x

q c o o o » »
ngv?wltarla
olombia

Estudiantes Proximos a Graduacion

S0

@ invitacionesiudc.000webhostapp.com/Invitaciones/public/home.php 1=

Invitaciones Cargar Estudiantes Salir

ID “  Estudiante Correo Fecha Carrera # Funciones

167088585

Jose Ramdn Ponce Amaya

testé@gmail.com

2023-03-11 10:00:00

Ingenieria de Sistemas

(Bfo] |5

363535759  Leandra Alberola Molins test5@gmail.com 2023-03-11 10:00:01  Psicologia Bnﬂ
517039868 Nuria Mulet Valderrama test8@gmail.com 2023-03-11 10:00:00 Contaduria Publica Bnﬂ
672777408 Valentina Novoa santiago1.2020@hotmail.com  2023-03-11 10:00:00 Derecho Bnﬂ
1343703649 Carla Barreda Caro oscv200@gmail.com 2023-03-11 10:00:00 Ingenieria de Sistemas Bnﬂ
1773771092 Maria Angeles Cobos Cervantes  testl@gmail.com 2023-03-11 10:00:00  Arquitectura Bnn
1775369770 Jorddn Prada Ribas test2@gmail.com 2023-03-1110:00:00  Ingenieria Industrial NN o Cab i ooovebross



14.1.3 Vista Invitacion - Administrador

L1 Invitaciones IUDC X +

N C @ Q

@ invitacionesiudc.000webhostapp.com/Invitaciones/public/qr.php?id=1343703649

nstitucion !
Universitaria de Colombia

Invitacién

GRADOS

March ] 10:00 AM

Cordials invitado a la

Carla Barreda Caro
1343703649

Ingenieria de Sistemas

Pasién por trivafar

oW "
iversitaria

e Colombia

= s

14.1.4 Vista Envio Correo a Estudiante

Enviar Invitacion

¢Esta seguro de enviar la invitacion a
Carla Barreda Caro?

A:
oscv200@gmail.com

ENVIAR POR CORREO CANCELAR

27
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14.1.5 Vista Edicién Estudiante

Editar Estudiante

MNumero Identificacion

167088585

Nombres y Apellidos *

Jose Ramén Ponce Amaya

Correo *

testb@gmail.com

Dia Prom *
2023-03-1110:00
11/03/2023 10:00 a. m.

Facultad *

Ingenieria de Sistemas

Invitaciones *

14.1.6 Vista QR

U Invitaciones IUDC x + v - a8 X

q C w Q & invitacionesiudc.000webhostapp.com/Invitaciones/public/qrview.php?id=167088585 e | @ Y. 4 » 5 0O

Jose Ramén Ponce Amaya - 167088585

Of4{0
[m]<d

ATRAS ‘GUARDAR IMAGEN

Powered by FEJ 000webhost =
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14.1.7 Vista Cargue de Archivo de Estudiantes

L1 Invitaciones IUDC x + ~ - a )

4 C @ [n] @ invitacionesiudc.000webhaostapp.com/Invitaciones/public/UploadFiles.php e | @ 0 » N O

Jniv }itaria Invitaciones Cargar Estudiantes  Salir
deécl;lsombia

Carga aqui el archivo Excel

Aqui puedes cargar el archivo en excel de los estudiantes.

Seleccionar archivo Sin archivos seleccionados

CARGAR m

© 2023 Copyright: Estudiantes de Ingenieria de Sistemas

14.1.8 Vista App movil

iHola!

Con ese boton 1 escanea el codigo QR de los
estudiantes




14.2 Arquitectura Backend
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Para este desarrollo se utilizo de arquitectura MV C(Modelo-Vista-Controlador) donde

separamos el codigo por su utilidad, concretando la actividad de desarrollo y generando lo

beneficios de organizacion obtenida.

MNaombre
gt
config
includes
maguetacion
public
Resource
uploads
vendor

| composer

D composer.lock

10 elementos

#~

usuario

Fecha de modificacion

04/04/2022 08:27 a. m.

04,09/
Ly

A na
(/09,20

14/11/2021 053:39 a. m.
04/05/2022 03:23 p. m.
17/11/2021 03:18 p. m.
03/07/2022 12:49 p. m.
25/11/2021 06:45 a. m.
15/11/2021 12:24 p. m.

25/11/2021 06:48 a. m.

072 05:05
2022 05:05 p. m.

I 3
L o~

Tipo

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Archive de origen ...

Archivo LOCK

Buscar en QF_Invi...

Tamario
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XV Librerias y Complementos

LIBRERIA

DESCRIPCION

PHPMailer

Es una libreria escrita en php para enviar emails basado en

active server ASPMail.

jsPDF

Genera PDFs mediante el uso de JS.
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XVI Resultados

Se identifico la necesidad de llevar a cabo un control en cuanto al envio y recepcion de
invitaciones, en su mayoria de grado, donde se mantenia la problematica de que muchos
estudiantes no respetaban el ingreso maximo de familiares establecido por la institucion
universitaria de Colombia, ocasionando aglomeraciones y ralentizando el proceso, con el fin de
solucionar esta problemaética e incluyendo conceptos orientados a la digitalizacion y normativa
correspondiente; se cred un aplicativo mavil para descontar las invitaciones mediante un cédigo
QR Unico otorgado a cada estudiante, y un aplicativo web en el cual se puede importar
facilmente una lista de estudiantes y enviar automaticamente sus invitaciones al correo
electronico, de forma que con este manual técnico se busca generar apoyo en cuanto a la

referencia y ejecucion de los softwares realizados.

Por ultimo, adjuntamos una estadistica realizada a una pequefia muestra para comprobar los

resultados de satisfaccion obtenidos con el software:

Del 1 al 10, como califica este software en aspectos de innovacion, automatizacion y
mejora de procesos?

34 respuestas
20

15

10
7(20.6 %)

5(14.7 %)

2(5.9 %)
0(0%) 0(0% 0(0%) 0(0% 0(0%) 0(0%)

1 2 3 < 5 6 7 8 9 10



Cree usted, que con la implementacion del software aumentara el orden y
disminuiran los conflictos a la hora de entrar a la ceremonia de grado?

34 respuestas

® Si
® No

Para usted, como es mas facil llevar su invitacion y la de sus acompaifiantes para
ingresar a la ceremonia de grados?

34 respuestas

@ Digital, en el celular
@ Fisica, en una hoja
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Como le parece la posibilidad de obtener su invitacion totalmente personalizada en
su correo electrénico?

34 respuestas

@® Buena

@® Regular
@ Mala

Como le parece la idea de ingresar a la ceremonia de grados tUnicamente utilizando
un cédigo QR?

34 respuestas

@® Buena
@ Regular
& Mala
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XVII

e Lobbyfix.
Recuperado de:
https://lobbyfix.com/

e Adobe Express
Recuperado de:

https://www.adobe.com/es/express/

Referencias
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